
Heldendokument
Name:

Kampftechniken 

Boxen

Ringen

Äxte

Scharfe Hiebwaffen

Stumpfe Hiebwaffen

Schwerter

Stichwaffen

Schusswaffen

Wurfwaffen

Vermögen:
Ausrüstung:

Geschlecht:

Waffen (Kampftechnik, tp):

rüstung  (rs/be):

Größe:

Stufe:

Spieler/in:: Typus:

Mut
Klugheit
Charisma
Geschicklichkeit
Körperkraft

Lebensenergie (maximal):
Astralenergie (maximal):

Lebensenergie:
Astralenergie:

Vor- und Nachteile:

Abenteuerpunkte:

Gewicht:

AT
PA
AT
PA
AT
PA
AT
PA
AT
PA
AT
PA
AT
PA
AT
PA
AT
PA

Gottheit:

(MU+GL+KK )/5
AT/PA Basis:


